
 
 

 
CONSUMÓPLIS 4 Consumo Responsable  

 
“¿Qué hacemos en nuestro tiempo libre?” 

 
 

El juego Consumópolis se integra en el concurso escolar «Consumo 
Responsable“¿Qué hacemos en nuestro tiempo libre” organizado por el Instituto 
Nacional del Consumo y los Organismos competentes en Consumo de las Comunidades 
Autónomas.  
 
Han participado los escolares de: Tercer Ciclo de Educación Primaria y de Primero y 
Segundo Ciclo de Educación Secundaria matriculados en cualquier centro público, 
concertado o privado  de nuestra Comunidad Autónoma de Extremadura. 
 
El registro de participantes se realizó por equipos de cinco participantes de un mismo 
ciclo y  cada equipo coordinado por un/a profesor/a de ese ciclo.   
 
El principal objetivo es fomentar la participación de los centros educativos  a través del 
profesorado y del alumnado en actividades relacionadas con la Educación del 
Consumidor, para sensibilizar a los escolares de de la importancia de realizar un 
consumo de forma consciente, critica, solidaria y responsable. 
 
Los objetivos fundamentales a conseguir son: 
 

• Sensibilizar al alumnado de la importancia que tiene realizar un consumo 
responsable y como conjugarlo con el nuestro tiempo de ocio. 

 
• Sensibilizar al profesorado de la importancia que tiene  la educación del 

consumidor desde los años más tempranos de nuestra vida. 
 

• Fomentar la participación de  los centros educativos, en actividades relacionadas 
con la Educación del Consumidor, a través del profesorado y alumnado 

 
El Concurso ha consistido en dos partes on -line parte del juego a través de Internet con  
su correspondiente puntuación y la segunda on- line que consistía en  la elaboración de 
un libro virtual. 
 
El juego on-line,  donde el alumno visualiza una parte de la ciudad de Consumópolis, 
tiene el objetivo de completar el recorrido respondiendo adecuadamente a 25 preguntas, 
además de jugar a cinco juegos distintos para conseguir cinco pistas que permitirán 
visitar el banco de puntos donde el equipo al completo debe resolver cinco pruebas 
relacionadas con el ocio. 
 
 

 
 
 



Se establecieron  dos niveles de clasificación  
 

- General y por Ciclo Escolar 
- Comunidad Autónoma y Ciclo Escolar.  

 
 

Este concurso se ha dado a conocer a través de www.comsumopolis.com, 
www.juntaex.es, www.educarex.es, www.consumo-inc.es, así como la divulgación del 
mencionado concurso a la Dirección General correspondiente de la Consejería de 
Educación y los centros Educativos tanto Públicos como privados 
Los puntos conseguidos por los grupos en el Juego Consumópolis 4 permitiría 
determinar los ganadores de la fase Autonómica junto a otros criterios como la 
elaboración de de un libro virtual y la puntuación obtenida en el mismo. 
 
Cada comunidad autónoma que colabora en el concurso debe evaluar los trabajos y 
seleccionar a los  ganadores de su Comunidad en cada nivel de participación 
estableciendo el número de premios y tipo que considere, para optar a los premios los 
equipos deben reunir los siguientes requisitos: 

 
 Estar inscrito en el registro de participantes en tiempo y forma. 
 Haber completado el juego y participado los 5 integrantes del grupo. 
 Haber participado en la prueba final del juego. 
 Remitir en tiempo y forma la  ficha del libro virtual. 

 
La clasificación de los premios en nuestra Comunidad Autónoma, a los que optaban los 
equipos de cada ciclo educativo era el que sigue:   
 
 
 

PARTICIPANTES 
 

 
PRIMER 
PREMIO 

 
SEGUNDO 
PREMIO 

 
TERCER 
PREMIO 

TERCER CICLO 
ENSEÑANZA PRIMARIA 

1.000 € 800 € 500 €

PRIMER CICLO E.S.O. 
 

1.000 € 800 € 500 €

SEGUNDO CICLO E.S.O. 
 

1.000 .€ 800 € 500 €

 
De los 33 grupos registrados en la Comunidad Autónoma de Extremadura sólo han 
finalizado el recorrido on-line 8 grupos De los 8  grupos sólo cuatro de ellos han pasado 
a la fase final y enviado ficha del libro virtual. 

 
Los puntos conseguidos por los grupos en el Juego Consumópolis 4 permitiría 
determinar los ganadores de la fase Autonómica junto a otros criterios como la 
elaboración de de un libro virtual y la puntuación obtenida en el mismo. 
 

Aquellos equipos que no solicitaron la participación con la ficha del  libro virtual 
que era la segunda parte del juego, quedaron automáticamente eliminados. 

 

http://www.comsumopolis.com,/
http://www.juntaex.es/
http://www.educarex.es/
http://www.consumo-inc.es/


Los ganadores e los primeros premios de cada nivel fueron enviados en tiempo y forma 
al Instituto Nacional de Consumo para la participación en la Fase Nacional del 
Concurso, desconociéndose hasta la fecha el resultado de la misma. 
 

 
En base a la valoración que se ha realizado el resultado obtenidos en Extremadura ha 
sido el que sigue:  

 
 

NIVELES 
 

CATEGORÍA 
PREMIOS 

EQUIPO PROFESOR 
COORDINADOR 

CENTRO 
EDUCATIVO 

CUANTÍA 

3º Ciclo de 
Educación 
Primaria 

 
PRIMERO 

 
Gasparines 2 

 
Pedro Trasmonte Pulido 

C.E.I.P. 
Manuel. J. Romero 

Muñoz 

 
1.000 € 

1º Ciclo de 
E.S.O. 

DESIERTO 

2º Ciclo de 
ESO   

PRIMERO Los Elementines Mª Coronada Toro Gordillo I.E.S 
Puerta de la Serena. 

1.000 € 

2º Ciclo de 
E.S.O.   

SEGUNDO Los Secundarios Antonio Calatrava 
Gutiérrez de Tena 

Colegio Claret 800 € 

2º Ciclo de 
E.S.O.   

TERCERO Los Acidetes Antonio Calatrava 
Gutiérrez de Tena 

Colegio Claret 500 € 

 
 
 

La entrega de los premios será el próximo día 11 de junio de 2009 en Mérida. En la 
misma se obsequiará con un detalle a los directores de los centros educativos,  
profesores coordinadores y componentes de los equipo. 
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